Scenariusz zaj¢c

Cele

-Agenci beda si¢ integrowac !

-Agenci beda nawigzywac kontakty 1 si¢ integrowac !
-Agenci beda dostrzega¢ swoja niepowtarzalnosc!
-Agenci bedg uczy¢ si¢ empatii!

-Bedziemy budowacé bezpieczenstwo!

-Agenci beda rozwija¢ wyobrznig !

Formy :
-indywiudalna

-grupowa

Metody :
-stowna
-problemowa

-aktywizujaca

Srodki : tekst bajki, kuferek-pudetko, przedmioty pasujace do zadania nr 4
Cze$¢ wprowadzajaca

Co dobrego wydarzyto si¢ w tym tygodniu ?

Cze$¢ wlasciwa zajeé

1. Krétka rozmowa na temat zwierzat domowych.

2.0dczytanie przez prowadzacego rosyjskiej bajki ,,O trzech kotkach* oraz przedstawienie
ilustracji.Krotka rozmowa na temat bajki, kotkow.

3. ,,Kot 1 mysz*

Agenci stojg w kole. Jeden Agent jest kotem, drugi mysza.



Dzieci siedzg lub stoja w kole, trzymajac si¢ za rece, ktore tworzg bramki. W kilku miejscach koto
jest przerwane. Kot goni mysz i usituje ja ztapa¢ biegajac na zewnatrz kota lub wbiegajac do jego

srodka przez bramki. Mysz ma prawo wbiegac do jego srodka nie tylko przez bramki, ale rowniez
przeskakujac przez ztaczone rece dzieci. Spiewaja piosenke uciekaj myszko do dziury.

4 “Kuferek*

Agenci dotykaja ukrytych w kufrze przedmiotow, opisuja te przedmioty, szukaja takich, ktore w
dotyku przypominaja kota.

5. ,,Kot*

Rozmowa na temat charakterystycznych cech wygladu, sposobu poruszania si¢ i odzywiania kota,
wyszukiwanie okreslen dla kotow, dotyczacych ich wygladu (mate, duze, puszyste, rasowe,
dachowce itp.).

6.“Koty*

Zabawa polega na wykonywaniu trzech réznych czynnosci, ktdrych kolejno$¢ sygnalizuje zmienny
akompaniament

- akompaniament ¢wierénutowy — dzieci poruszajg si¢ na czworakach — ,,koty” idg na spacer

- glosny dzwigk, a nastgpnie kilka taktow drobnych wartosci — ,,koty” uciekajg 1 wdrapujg si¢ na
drzewo

- wolny 1 cichy akompaniament — ,,koty”” odpoczywaja, zwijajg si¢ w kiebek 1 $pia.

Czes¢ konczaca
Krokie podsumowanie zaje¢. "Iskierka"

Tekst bajki znajdziecie tu :)
http://przedszkole-jp2.pl/wp-content/uploads/2020/04/3-bajka-o-trzech-kotkach.pdf



